
Konzept Finaltag 

Der Schluss-Samstag besteht aus drei Spielrunden (0800 / 1115 / 1430 Uhr). 

Die erste ist eine normale BCM-Runde mit allfälligen letzten Gruppenspielen. In der zweiten und dritten 
Runde gibt es Final- und Abstiegsspiele. 

Finalspiele 

In der zweiten Runde wird für jede Gruppe ein Halbfinal 2. Rang gegen 3. Rang gespielt (= 5 Spiele bei 5 
Gruppen (A, B1, B2, C1, C2)). In der dritten Runde wird für jede Gruppe das Finale zwischen Sieger Halbfinal 
und Gruppen-Erstem gespielt (=5 Spiele). 

Das Konzept garantiert dem Erstplatzierten und dem Sieger des Halbfinals in den Gruppen C1 und C2 einen 
Aufstiegsplatz, weil insgesamt 4 Teams ins B aufsteigen. 

Von den Gruppen B1 und B2 steigen nur die beiden Finalsieger in die Gruppe A auf, weil nur zwei Teams aus 
der Gruppe A absteigen. Dies bedeutet, ein möglicher Dominator während der Saison kann seinen Aufstieg 
im letzten Spiel noch vergeben, umgekehrt kann ein Team mit allfälligem Wettkampf- und/oder 
Verletzungspech während der Saison den Aufstieg doch noch bewerkstelligen, muss dazu aber beide Spiele 
am Samstag gewinnen. 

In der Gruppe A muss sich der Gruppensieger in einem Final beweisen, hat dazu aber ein Spiel weniger in den 
Beinen als das herausfordernde Team. 

Abstiegsspiele 

In der zweiten und dritten Runde gibt es insgesamt 6 Abstiegsspiele, um die zwei Absteiger der Gruppe A und 
die 4 Absteiger der Gruppen B1 und B2 zu ermitteln. Dabei spielt jeweils der Viertletzte gegen den Letzten 
und der Drittletzte gegen den Zweitletzten. Die jeweiligen Verlierer steigen ab.  
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